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L

33

Pirates:i:Crigue: £}

Attaquer: PREMIER PIRATE: HABILETE 7 / ENDURANCE 7
DEUXIEME PIRATE: HABILETE 8 / ENDURANCE 6
Vainqueur:

CHEF DES PIRATES: HABILETE 10 / ENDURANCE 6

Va—ionRMonter sentier: 3§
Coffre: + barre de fer #3§

24

Crabe géant:<:Crigue: ﬁ} Réfugier hutte: Fin bu JEu
Traverser plage:=—Aide: CR_ABE GEANT: HABILETE 10 / ENDURANCE 11
Vamgueur:wguitter: G

Ouvrir trappe:q@uitter: @

Ouvrir boite:

Avaler*~ \‘Quitter:
+ potion antivénéneuse @

391

Lianes:<:Poursuivre: @ /Malchance: FIN bu JEU
S’asseoir: Tenter chance=Chance: — 1 HABILETE / — 2 ENDURANCE @

81

Chasseurs de téte: PREMIER CHASSEUR DE TETES: HABILETE 6 / ENDURANCE 6
DEUXIEME CHASSEUR DE TETES: HABILETE 7 / ENDURANCE 6
TROISIEME CHASSEUR DE TETES: HABILETE 6 / ENDURANCE 7

Vainqueur: + 1 ENDURANCE\OueSt. Sud-ouest: @
Nord-Ouest:  Ouest: 1§

&

337

ViIIage:<:Retourner: ar /Chance: Lancer un dé—*5 ou 6: + talisman

- : en 0S (CHANCE
Incendier: Tenter chance<—sMalchance: jamais < 7 points)

Combattre: Fuir: 3 0ou4: 10u2:—3 ENDURANCE
FiN DU JEU / CHEF DES CHASSEURS DE TETE!
Courir: Se cacher: HABILETE 8 / ENDURANCE 8

15" CHASSEUR DE TETES: HABILETE 7 / ENDURANCE 5 — 1 ENDURANCE Vainqueur: + lance
2% CHASSEUR DE TETES: HABILETE 6 / ENDURANCE 6 Tenter chance
3F CHASSEUR DE TETES: HABILETE 6 / ENDURANCE 7 L———Chance: @

Vaingueur: Ouest: £ Malchance: Fin bu JEU
Ouest” Ouvtir sac:<_ '

ar ?Enduire blessures: {11

Manger: + 2 ENDURANCE @

12

Squelette: + hache / + corde @
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75 | 105 | Cabane: <:Poursuwre Repartir: #8F Reprendre route:
Grimper —>Cont|nuer /Arracher béton: 4 Répondre:
a grimper:
Proposer provisions: '
— 1 ENDURANCEZ—" -TOPOSEr ProvISIons. Autre ration:
— 1 provision==""" _ 1 provision
+ carte
Accepter:
— 1 provision Remetire
+ passe-partout en chemin:
375 | Libellule géante: LiBELLULE GEANTE: HABILETE 8 / ENDURANCE 4 Vaingueur:\—‘>Poursuivre: @
Godter:
Ne rien faire: Se frotter: Manger:
-1 ENDURANCE ,‘_43 ENDURANCE
-1 CHANCE/Passer chemin: — 1 CHANCE
@ 224 Cristal:i:Contourner:@
\Toucher: + 3 ENDURANCE,— Se remettre en marche: @
Détacher / Tailler:
— 2 HABILETE =—»Poursuivre route: @
@ 71 Pygmées:<:Combattrg — 1 dé ENpURANCE / — tous les objets / — provisions / — 2 CHANCE @
Parler:—Hache: — hache— Repartir: Manger: + 2 c
_\7 : @v g + ENDURAN E@
Barre de fer: Echange:<—S’abstenir:
— barre de fers PYGMEE: HABILETE 6 / ENDUR. 5
/ Provisions: — 3 provisions @ w@
Rien: — 1 dé enpuraNnce / — tous les objets / — provisions / — 2 CHANCE@
i 7

Marécage:i»lnterpeller:T»Embofter pas:—>Quest: — 1 dé + 1 ENpUR. / — 1 provision

Poursuivre ' ,
chemin: SU|vre:<:I_ance: Lancer un ‘dg
— T, 144: 50u6:
Lance: Sinon: Sinon; «——— HyDRE:
Lancer un dé—>1 0ou 2:—>SUCEUR DE VASE: HYDRE TETE GAUCHE: HABILETE O
HABILETE 1()9 H|,i-\|BILETE 9 / ENDUR. 9 ENDURANCE 9
34a6: ENDURANCE YDRE TETE DROITE: Vainqueur:
SUCEUR DE VASE: — 2 force attaque HABILETE 9 / ENDUR. 9
HABILETE 8 a chaque assaut Vamgueur:\ /
ENDURANCE 5 Vainqueur: S , -
-2 force attaque -1 de + 1 ENDUR. ERPEVNT D'EAU GEANT.
a chaque assaut — 1 provision HABILETE 6 / ENDURANCE 5

Vainqueur:
—1 dé + 1 ENDUR.

— 1 provision

— 2 force attaque a chaque assaut
Vainqueur:

fi2
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@ 362 | Défilé:—>Escalader: + 1 cHance<—>Continuer: Tenter chance—>Malchance:
, — 2 ENDURANCE @
Descendre:
Descendre: Charle> Poursuivre
— : ursuivre:
Tenter chance Chance: Déchiffrer: Remettre , * .
+ menace enroute: Glissermain:
Malchance: 5 0u 6: a3 43 Enp. < 18:
Lancer un dé — 2 ENDURANCE | — 5 ENDURANCE
3ou4: Enp. > 18:
louz: — 3 ENDURANCE — 2 ENDURANCE ~ END. > 9: E 9:
— 4 ENDURANCE — 1 HABILETE— END. S J.
— D HABILETE Tenter chance
Serpent: Chance:
+ casque de Sog HABILETE = 5 _
ENDURANCE = 4 %
S’en coiffer: Défilé vers«—
1¢r assaut de chaque pro- l'ouest:
chain combat sera remporté #3 3
A3 | 119 Tabatiére:<:Continuer:@
Ouvrir: + pépite d’or / + message @
@ 325 | Lézard géant: LEzArRD GEANT: HABILETE 8 / ENDURANCE 9 Vainqueur: @
@ 196 Mare:<:Continuer: @ /Malhabile: Tenter chance,—Malchance:
Boire: Tenter habileté , Tenter chance
" Habile:
CRAPAUD CRACHEUR: Chance: Chance: Malchance:
HABILETE 5 / ENDURANCE 6 — 2 ENDURANCE — 2 ENDURANCE
Vaingueur: — 2 HABILETE
. , CRAPAUD CRACHEUR:
Passer chemin / Ouest: ~ Boire: HABILETE 5 / ENDURANCE 6
a5 \ﬂ!iURANCE — 3 END. a chaque assaut
Vainqueur:
Chercher coffret:
Passer chemin:
Baire liquide: Quvrir poche: Passer Essayer @
+ potion de maladresse || +pochea  anneau: bottes:
(lancer un dé avant cha-|| contenance + anneau ||+ bottes
que combat: si 1, perte illimitée de clarté /,‘—>Poursu.ivre
du preml?_r assaut) + 1 CHANCE — 2 HABILETE % chemin: ﬂ§
fie: | 222 | Cochon:—Sinon: %

Lance: Tenter chancei:Malchance: @
Chance: + 3 ENDURANCE @
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iz | 170 | Riviere: <:Lu message tabatiere:—= Sinon: CROCODILE: HABILETE 6 / ENDURANCE 7
; > Vainqueur:
m\m —lance et — hache si
Sinon: pas de poche a
OGRE: HABILETE 8 ENDURANCE 8 Barre de fer: contenance illimitée
Vainqueur: ="
Rejoindre: Passer chemin:
PRISONNIER EN DELIRE:
HABILETE 6 / ENDURANCE 5
— 3 force attaque durant ce combat
Remporté 2 assauts: {18
@ 14 | Village minier:<:Lu message tabatiére:<:Trouver mine: @
Sinon: Affronter gardes:
Tenter chance Tenter chance
Malchance: Chance: Malchance:
158 HOMME-LEZARD: HOMME-LEZARD: 1% HOMME-LEZARD: HABILETE 9 / ENDURANCE 8
HABILETE 9 / ENDURANCE 8 HABILETE 9 2F HOMME-LEZARD: HABILETE 8 / ENDURANCE 8
2% HOMME-LEZARD: ENDURANCE 8 Vainqueur:
HABILETE 8 / ENDURANCE 8 Vainqueur: + 3 clefs de fer
Tué I'un et + 3 clefs de fer
blessé deux fois 'autre:
. . . Droite:
flg | 147 M'"ei_’m\_’m_’ Continuer: Tout droit; Tenter chance

Gaibhe Tout droit: Gauche: i Chae Malchance:
uche: : ita D
2R Gauche.w\z'oﬂe.\ Galche: \ ~NqIe2 — 4 ENDURANCE
Rebrousser v Tout droit: <1
chemin: Droite: | - l§
Descendre: ) Sa .
@ Trou de mine: Escalader Rebrou_sser Gauche: Droite: _
the_r_nlr!.A’ — 1 CHANCE _y T0ut droit:
Ramper:  Rebrousser Droite: Tout droit-s/ =2 ENDURANCE
— 1 objet chemin: Gauche: ~1 onance Tenter chance
— 1 CHANCE Droite: —
— Tout droit: Malchance: Chance:
Gauche: — 1 ENDURANCE + frompe
Tout droit:w Valhalla
/ l Sinon: + 2 CHANCE
Bottes: Sinon: Déja mordu  Tatou ANTHORPOHAGE:
+ 1 CHANCE slnon. parserpent:  pyagiLETE 4 / ENDURANCE 3
+epee , Vainqueur: Lancer un dé
+2 HABILETE< V. Sinon:
Droite: — .
Gauche: 41 Poche a 5 ou 6: lou?2:
contenance TATOU: HAB. 4 / END. 3 | 1%° TATOU: HAB. 4 / END. 3
illimitée: Vainqueur: 2° TATOU: HAB. 3 / END. 2
Trou de mine: Continuer: + tatou | 3¢ TATOU: HAB. 4 / END. 3
-1 objet 20 : v Vainqueur:
— 1 CHANCE 3 ou 4:

1% TATOU: HAB. 4 / END. 3
2F TATOU: HAB. 3 / END. 2

Vain IIueur:
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@ 315 Esclaves:<:8e dissimuler:—Bu potion maladresse: Tenter chance
Faire face:
HABILETE 7 N
ENDURANCE 7 Sinon:
Vainqueur: + 1 CHANCE
HOMME-LEZARD: HABILETE 8 / ENDURANCE 7
Remporté 2 assauts: Tenter c\hince
Malchance:  Chance:
Homme-LEzarD:  Tenter chance
HABILETE 7 / ENDURANCE 8
Remporté 1 assaut:
Chance: Malchance:
Lancer ORQUE: HABILETE 7 / ENDUR. 7
un dé _ .
Fuite: Vainqueur:
Lancer un dé Lancer un dé
50u6: 3oud: 1ouZ?2:
@ — 2 ENDURANCE — 4 ENDURANCE
21 | 363

Embarcation: <:Radeau: Tenter chance:»Malchance: — 3 ENDURANCE

A pied: Enp. <12:
ed Chance: EnD. =212 _ 3 enDURANCE
Godater: Passer — 1 HABILETE
+ 1 ENDURANCE /chemin: — provisions
Tenter chance
Poche a conte- Sinon:
Malchance: ~ Chance: | Prendre nance illimitée: ,, Tenter habileté

——] sac
Pas perdu +proT Tenter chance

) : ision gPoursuivre:

ENDURANCE 6 d'assaut: .aUt' l-—f /Ch A |

Vainqueur: ance: alchance:
T~Perdy Manger: |+ 2 CHANCE /

assaut(s): |4 2 enpurance | — poche &

GUEPE GEANTE:

HABILETE 6 Malhabile:

Habile: FIN DU JEU
Tenter chance

— 1 HABILETE OuRs: contenance Chance: Malchance:
HABILETE 10 illimitée — provisions  —tous les objets
ENDURANGE 9 \ et provisions /
. . Provisions: — 2 CHANCE
Vainqueur: Fuite: Sinon:
+ collier avec Tenter chance

sifflet de cuivre Il

Tenter chance Chance:\l\/lalcﬁance:
/‘ \\_+ 2 ENDURANCE ~ — 3 ENDURANCE
Chance: Malchance: Tenter habilete

@ — 2 ENDURANCE

Habile: Malhabile:
+ 2 ENDURANCE — 1 ENDURANCE
' + 2 ENDURANCE
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212 | Inscriptions a la craie: —Passer chemin: TROLL DES COLLINES: HABILETE 9 / ENDURANCE 9

l / Perte du 1* assaut si pas casque de Sog
Déchiffrer: + conseil Vainqueur:
Lu inscription craie: Sinon: @
+ plume @

Malchance: — 3 ENDURANCE / — 2 force

269 Caverne:— Direction volcan: @ attaque durant ce combat

.

Explorer caverne: Tenter chance\
Chance: FEMME DES CAVERNES
HABILETE 5 / ENDURANCE 5

Vainqueur:

Enduire visage: Avaler pincée: ,Quitter:
+ 2 CHANCE — 2 ENDURANCE @
@ — 1 CHANCE

303

Volcan:— Contourner: —>Examiner:<:8inon: — 2 ENDURANCE
Casque de S0g: SERPENT RASOIR:

Grimper: Poursuivre ascension: HABILETE 6 / ENDURANCE 5
— T~ Vainqueur:

Déposer pbiet: Prendre obiejc:
~ 1 Objet Lancefunde 6:— 1 HABILETE / — 1 objet 25

@ 14 5: -3 HABILETE / — 1 objet @

249

Sorcier: —>S|non —>Lacher baton: — 2 ENDURANCE / — 1 HABILETE / — 1 CHANCE{)
\Attague FIN DU JEU
Perdue: — 3 ENDURANCE / — 1 obje

Parler:—> \ et
Pas conscient: - 1 objet; )

Sans appw:
Prét'

26 N __»Malchance: 26
Chance: Tenter chance
/ \ ~Chance:r
Déja 3 triomphes: Peur:<:Poudre rouge sur visage:
+ informations Sinon: @

@ Douleur:i:Supplier sorcier: @
Serrer dents:q

Répulsion:<—Anneau de clarté:?
\m 26
Force: Lancer 2 dés—»Si résultat > ENDURANCE: 126F
\Si résultat < ENDURANCE:

Adresse: Lancer 2 dés<:8i résultat < nasiETe: ]
Si résultat > HABILETE: @
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26 | 168 Diablotin:i:Pépite d’or: — pépite d'or 27
Ruser: < «Quoi?»:
@ __»Malchance: — 2 enp. / - 1 HaB.
«Gonchong?»: Tenter chance<_
A Chance: @
«lle de Feu?»:
Attaquer: DIABLOTIN: HABILETE 6 / ENDURANCE 6 g Traverser ravin: @
Va—'on\>Contenu bourse:
+ Figure en argile
(— 2 CHANCE) @
@ 139 | Tyrannosaure: TYRANNOSAURE: HABILETE 11 / ENDURANCE 10
Vainqueur: HoMME-LEZARD:
HABILETE 11 / ENDURANCE 10
Vainqueur: + bouclier / + 1 Has. @
@ 218 | Ecorchures et singe:<:Bu potion antivénéne%; Emmener singe: + singe @
Sinon: — 3 ENburRANCE=——» Rendre liberté: @
©9 | 350 | Tigre aux dents de sabre:<:Communiquer: 8o /Chance: 80
Battre en retraite: Tenter chance<—»Malchance:
Attaquer: TIGRE AUX DENTS DE SABRE: HABILETE 11 / ENDURANCE 8
Perte du 1" assaut Vainqueur: — 2 cHance B0F
@ 279 | Bataillon de gardes: Lancer un dé<:1 0ou 2: HOMME-LEZARD MUTANT: HAB. 9/ END. 8 Vainqueur:
3 ou 4: HommE-LEZARD: HAB. 8 / END. 7 Vainqueur:
5 ou 6: DIABLOTIN: HAB. 6 / END. 5 Vainqueur:
Sinon: Trompe Valhalla:
CvycLOPE:
HABILETE 10 / ENDURANCE 10
Vainqueur:
—Cl—\Porte Porte
en face: gauche:
@ 268 | Cachots:— Ouvrir porte:<— 3 clefs de fer: @ /Habile: @
) Sinon:<—Enfoncer: Tenter habileté<—Malhabile: @
Libérer:;—Anneau \
! clarté: Cour et autre porte: @
Sinon:
CHANGEUR DE FORME: HABILETE 10 / ENDURANCE 10 Vainqueur:
82 | 395 | Salle de torture:— Porte opposée: 83

\Prendre fouet: + fouet;—> Porte opposée: 183
S'emparer coutéau: + épée de fou / + 2 HABILETE / + 2 cHance B3
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8

312

Réserve: \Porte opposee/v Porte opposée: @
Voir barriques:=——»Golter: + 1 HABILETE / + 2 ENDURANCE @

84

353

Laboratoire:<—Combattre: HoMME-LEZARD A DEUX TETES HABILETE 9 / ENDURANCE 9 Vainqueur:

Se cacher: <:Bond|r Tenter chance—>MaIchanceJ k/ /
Attendre: 86 Chance

. Passe-partout:
+ 1 CHANCE

84

Lutin:<:Continuer vers escaliers: @ /Chance: + plastron / + 1 HABILETE @
Ouvrir porte:=—Entrer: Tenter chance=—Malchance: —Sinon: — 1 ENDUR.

Casque de Soqg:
LUTIN: HABILETE 5 / ENDURANCE 6

Vainqueur:
+ plastron / + 1 HABILETE @

82

Roi Lézard: LioN NOIR: HABILETE 11 / ENDURANCE 11 Vainqueur:—>Sinqe:—>Epée de feu:

l i Ror LEzARD:
Sinon: Sinon: HABILETE 6
=~ Tenter chance ENDURANCE 15
Sinon:  Epée de feu: Chance: Malchance:
FiNpbu Jeu  Rol LEzARD: + 2 HABILETE ~ FIN DU JEU
HABILETE 12 Rol LEzARD:
ENDURANCE 15 HABILETE 10
ENDURANCE 15
Vainqueur:
Saluer troupes: < * » Trancher
FIN DU JEU A Gonchong:
Fouiller VAINQUEUR
vetements: DU JEU

Tenter habileté
Habile:«—  ~—Malhabile:
VAINQUEUR DU JEU FIN DU JEU
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Origine | Inventaire Utilisation

Liste des objets
Barre de fer ﬁ ﬂ

Potion antivénéneuse 2}

Talisman en os CHANCE jamais <7

Lance ﬂ ﬁ
Hache ﬁ ﬂ

Corde

Carte

Passe-partout

Morsure de serpent
Casque de Sog

Pépite d’or

Message de la tabatiére
Potion de maladresse
Poche a contenance illimitée
Anneau de clarté

Bottes en cuir rouge

Trois clefs de fer

Trompe de Valhalla

Epée

Tatou anthropophage
Collier avec sifflet de cuivre
Inscriptions a la craie

&

@

SISV
%g @ ®

+
\e}

HABILETE

SE

Plume

Visage enduit de poudre rouge

Figure en argile — 2 CHANCE
Bouclier + 1 HABILETE
Singe @

Fouet

Epée de feu @ + 2 HABILETE
Plastron + 1 HABILETE
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Résumé achevé par Jean-Philippe Coppex le 13 février 1986




