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Porte de la cité: <: Butin volé: <: Coupes maudites: T‘Entrer ville: Norp

Attaquer: Se ruer: Acheter conseils:
Tenter Tenter chance —3 pieces d’or / + conseils
chance Y NoRrbD
Chance:  Malchance:

Nicodéme:

Chance: NORD  — 2 ENDURANCE
Acheter:  Affronter: ,
Lancer Maleh _ (GARDE DE LA VILLE: HABILETE 8 / ENDURANCE 7
& HABILETE 8 / ENDURANGE 7 Vainqueur en max. 6 assauts: NorD
Sle HAB. \éalnqueur: . Vaingueur en plus de 6 assauts:
ORD ARDE PE6'-/A VILLE. 5 PREMIER GARDE DE LA VILLE: HAB. 6 / END. 6
Si'> HABILETE: HGAA?FIILDEETE)E LAE\’/“IEIEJEFfANCE DEUXIEME GARDE DE LA VILLE: HAB. 7 / END. 5
S R , ' Vainqueur: NorDp
HABILETE 7 / ENDURANCE 5
5 pieces: Vainqueur: NorD
- i€ "- LY )
! 5 pieces = Se laisser emmener:s— Payer: — 10 piéces d’or
. 15" GARDE DE LA VILLE: HABILETE 6 / ENDUR. 6
_1(1)0 '&gg:'s Ne pas préter attention: 2" GARDE DE LA VILLE: HABILETE 7 / ENDUR. 5
NORD Vainqueur:
\ + 2 piéces dor / + laissez-passer / Norp
15 piéces: Jeter seau: ,
— 15 pieces Examiner:
NORD l + 1 CHANCE
Combattre: 15" GARDE DE LA VILLE: HABILETE 6 / ENDURANCE 6
Peste: — 3 force d’attaque 2 GARDE DE LA VILLE: HABILETE 7 / ENDURANCE 5

+ 2 pléceS d’Or ‘|ER GARDE DE LA VILLE: Vaingueur:
+ laissez-passer  yagiLETE 6 / ENDUR. 6 + 2 piéces d’or / + laissez-passer / NorD
NorD 2 GARDE DE LA VILLE:
HABILETE 7 / ENDURANCE 5
Vainqueur: + 2 pieces d’or / + laissez-passer / Norp

. . , Quitter boutique: Norp
25 | 116 | Herboristerie: — Continuer: Noro / _ o ,
' \ _ , _ /Curatlf: — 4 pieces d’or / + 1 dé Enp.
Entrer: — Renseignements: N + 1 cHaNCE / NoRD
Nicodeme: \ Attaauer A fumer: — 1 piéce d’or / — 2 ENDUR.
ERE /—“—H orae ———__ Retoymera— |
Quifter:  Payer: HABILETE 8 / ENDURANCE 5 I\>Repartir:
Noro -1 piece Vainqueur: Norp
Quitter:  Oindre blessures: /Fouiller' + 11 piéces d’or / NorD
Norp  + 1 dé eNourancE = Quitter boutique: Norp
8| o3

Taverne: <:Contmuer NorD thte NorD

Entrer: =— Parler aubergiste: —>Attague r: TROLL: HABILETE 8 / ENDURANCE 8
\ Vainqueur: + informations / Norp

—>
Trois hommes: Trois nains: uitter: Norp

Lancer 2 dés Jouer + piéces d’or / Norp

Deux lutins:
Si < HABILETE: S| > HAB”_ETE 1% LUTIN: HABILETE 4 / ENDURANCE 5
+ bracelet insecte — 5 piéces d’or 2° LUTIN: HABILETE 5 / ENDURANCE 5
Norp Norp Vainqueur: + 9 pieces d’or / + chaine en

argent avec crane d’ivoire / NorD
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296

Voleurs: PREMIER VOLEUR: HABILETE 7 / ENDURANCE 7
DEUXIEME VOLEUR: HABILETE 8 / ENDURANCE 6
Vainqueur: + 16 piéces d’or / + fiole=——— Bgjre: — 3 crance / NORD

Quitter: Norp

105

Maison: <: Continuer: Norp
Approcher:

Tenter chance /

Regagner rue:
Norbp

A

Crocheter serrure:
Tenter chance deux fois

Chance 2x: Malchance 1x: Malchance 2x:
+ 1 CHANCE

— 2 ENDURANCE — 4 ENDURANCE
+ 25 piéces l — 1 HABILETE
+ bOiJCher Crocheter:

Malchance: — 1 ENDURANCE / Loup: HABILETE 5 / ENDURANCE 5

——>Chance: = ]

\«\>Forcer: Lancer 2 dés

Clef métallique: / \
/l\\&i‘HABILETEZ Si > HaABILETE: NORD

Franchir porte: —— Monter: «—— Foui

Vainqueur: + clef métallique / + 1 cHANCE

ler:— A: Tenter chance

C:
— 2 HABILETE

FRANCHIRPORTE:
— 2 CHANCE

voir a gauche
Monter: Autre gobelet:

Quitter:
NoRrD

Malchance:
— 1 HABILETE
Norb

¥ voir A, Bou C
Tirer épée: LUTIN DE FEU:

A
Sauter:

Tenter chance

! HABILETE 9 / ENDURANCE 4

Vainqueur:

Chaine en

Sinon: argent avec

—3 ENDURANCE  crane d'ivoire:
Lancer 2 dés Norp

Chance:
NoRrD

Si > HABILETE:

Si < HABILETE:
Tenter chance

Norbp

Malchance:
— 5 ENDURANCE
NoRrD

Chance: NorD

95

Serrurier: <: Continuer: OuesT
Entrer:<— Nicodeme:

N

Passe-partout:

OuEesT

]

— 10 piéces d’or
+ passe-partout

Tuer: + informations / OuesT

Aide: PREMIER CHIEN-LOUP: HABILETE 7 / ENDUR. 7
DEUXIEME CHIEN-LOUP: HABILETE 7 / ENDUR. 5
Vain U > Continuer: Ouest

Fouiller:
+ 3 pieces d’'or / + passe-partout / + 1 CHANCE
OuesT

300

Fléches: <:Suivre instructions: — 10 pieces d’or / — 2 cHANCE / NoRD
Continuer a avancer: — 1 dé x 3 ENDURANCE / — 2 CHANCE1—> Poursuivre: Norb

Entrer:
+ 2 ENDURANCE par fléche / — 1 HaBILETE / NorD
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112

Lézardine: i:Continu_er:N}v Quitter: Norp
Entrer: ==— Scorpion d’or:

6/ + Scorpion d’or
Scorpion d’argent:

+2 CW Quitter: Norp
+ Scorpion d’argent o~ Quitter: Noro

+ 1 ENDURANCE lors —_n |
de combats / l Slnon'\sAcheter:—>Santé:

. — 6 pieces d’or
Quitter: EEZ%D'%Z'_ / + Scorpion d’argent
Norb HABILETE 8 Chance: + 2 CHANCE
— 6 piecesd’or + 1 ENDURANCE lors

ENDURANCE 8 + Scorpion d’or de combats

) . + 2 cHANCE / NoRD NorbD
Vainqueur: Fuite: NorD

* 4 pieces OIS Quitter: Nowo
Scorpion de cuivre: + Scorpion cuivre / — 1 HABILETE / NORD

334

Gardes:TALaissez-passer: Norb
Sinon: PREMIER GARDE DE LA VILLE: HABILETE 7 / ENDURANCE 4
DEUXIEME GARDE DE LA VILLE: HABILETE 6 / ENDURANCE 6

Vainqueur: _ .
+ 7 piéces d’or / + trousseau clefs / + pain rassis / Norp

227

Bottes: i: Continuer: Est
Essayer bottes: + 1 HABILETE / EsT

17

Dément: — Continuer: Est ,
\ . ) ) Continuer: Est
S’arréter: DEMENT: HABILETE 5 / ENDURANCE 5

Va_inclmi: Prendre: + boule de verre / Est

Fracasser:=— Continuer: Est

Mettre casque:
+ 1 force attaque / + 1 cHANCE / EsT

161

Ogre: <: Continuer: Noro_» Quitter: NORD/v Parler.—Partager: — 2 provisions
Pénétrer. = Franchir porte: \ A& .
| =~ Attaquer: *Refuser: Tirer épée: Obéir:

; ; ; Norb

Quitter: OGRE: HABILETE 8 / ENDURANCE 9
NORD : _ T
Vainqueur: Fuite: Norp

. &~
Eventrer boite: Quitter: Norp
+ 15 pieces d’or / + 2 pierres/
précieuses / + gant de soie<—Essayer gant: — 2 HaBILETE / NORD

282

Petit gargon:i:ContinWAvancer: Norp

Parler:=—————»Boire: — 3 pieces d’or / + 1 ENDURANCE / NORD
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247

Nains: Tenter chancei: Malchance: - tout I'or / Ouest

Chance: <: Repartir: Ouest
Poursuivre: — tout I'or / — 2 cHANCE / OUEST

396

Fleuriste: <: ContinW Quitter: Ouest

Entrer: = Voir: + Fleur de M™ Pipe / — objet ouarme ou 2 nourriture / OuesT

24

Joailler: <: ContinW Demander prix: * Anneau d’ invisibilité: 10 pieces

) ) * Anneau de feu: 8 pieces
Enirer. ’ % - Anneau de glace: 7 piéces
Marchander: »Accepter: Acheter puis Ouest
Attaguer:/l ~ 2 pierres
précieuses

JOAILLER uitter: et , e
HABILETE 9 %E + 9 pieces d’'or = Quitter: OuesT

ENDURANCE 8
Fuir:‘/ \Vaingueur: + 3 bagues a pierreries / + 13 pieces d’or / Ouest

OuesT

148

Place du Marché: — 1 piéce d’or / — 1 objet / échanger 1 piéce contre nourriture (+ 2 ENDUR.)

Continuer: L'écouter: s— Continuer: Norp

Noro Payer: — 3 piéces / + 2 cHANCE / NORD

398

Homme au torse nu:i:Continuer: NorD
Se mesurer a lui: + 5 piéces d’or / Norp

52

Stand d’armes: Possibilité d’acheter  + Poignard de Jet 4 pieces
* Corde d’escalade 2 pieces
+ Croc de boucher 2 pieces
* Lance en fer 1 piece
* Lanterne 3 pieces puis NorD

200

Voyante extralucide: iContimﬂNO}v Continuer: Norp
Entrer.-——» Payer: — 2 pieces d’or / + informations / Norp

117

Serpents: <: Continuer: NorD Attaquer: SERPENTS: HABILETE 5 / ENDURANCE: 5 Vainqueur:

Trouver refuge: = Se ruer vers la porte: Tenter chance~, Noro
Chance: Norp

Malchance:
— 4 eNDURANCE / NORD

31

Unijambiste:i:Descendre escalier: Norp
Lui parler: — 2 pieces d’or / Norp
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329

Nicodéme: + conseils / mission nécessite: ¢ de se faire tatouer une licorne sur le front;
* une fleche d’argent;
* des perles noires;
« des cheveux de sorciére;
« une fleur de lotus. puis Norp

238

Homme en cape:i:Continuer: EST/v uitter:i:l:%ue de la Bougie: Est
Quvrir porte: Rue du Port: Ouest
T Jouer:
Lancer 1 dé:<:2 a 6: + 20 pieces dor
1: FiN DU JEU

139

Vieilles femmes:<: ContinueiES)v Quitter: Est / Quitter: Est

Entrer:=——=» Donner jouet: — 1 objet=— Manger soupe:

Recracher: Avaler:
EsT + 4 ENDURANCE / EST

375

Bays: i: Retourner a la rue du Port: Ouest /Si > HABILETE: — 2 objets / OuesT (rue Port)

Grimper:Z»Jouer: Lancer 2 dés<—» Si < HABILETE:
+ 8 pieces d’or / + potion contrdle esprit
+ flite en argent / + 2 ENDURANCE / + craie
+ bandeau pour ceil / OuesT (rue du Port)

91

Mendiant:<: Poursuivre chemin: OuesTt
Donner piece: — 1 piece d’or / + 1 cHANCE / OUEsT

326

Chiens sauvages: PREMIER CHIEN SAUVAGE: HABILETE 4 / ENDURANCE 4
DEUXIEME CHIEN SAUVAGE: HABILETE 4 / ENDURANCE 3

Vainqueur: Fuite:

/ \ Norp puis OuEesT
Sinon:

Fleur de Madame Pipe:
Norp puis Ouest  + 10 pieces / Norp puis OuesT

180

Seigneur Azzur: —>Voir:<:8’écarter: — 1 ENDURANCE / OUEST
Rester: Tenter chance <— Chance: Ouest
Se cacher:
OUEST Malchance: — 3 ENDURANCE / OUEST

171

: ue: NoRrD :
P \— / \"Atﬁﬁ PIRATE: HABILETE 7

Monter a bord:—»Ech_illﬁ ENDURANCE 5
. Vainqueur:
Pirate: /w a 4 A

Tenter chance Escalier vers  Quitter:

T ._/’ponts inférieurs:  NorD
Quitter: Noro<+—Chance: Voir page suivante
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Escalier vers
ponts inférieurs:

Porte gauche: Porte droite:

S'emparer: Refermer: Refermer: Se cacher:
Tenter chance ~—
Le surprendre:
Malchance: Chance: + information

15" PIRATE: HABILETE 6 / ENDURANCE 6 \ y
2F PIRATE: HABILETE 5 / ENDURANCE 4 uitter:

3 PIRATE: HABILETE 7 / ENDURANCE 41—>Vaingueur: / NorD
+ 6 perles noiress:

/ + 2 CHANCE
Euite:

NoRD

@ 256 | Poissonniéres: <: Revenir bifurcation: Est (rue du Sabot)
Parler aux femmes: + information / Est (rue du Sabot)
@ 216 | Lutin: — Continuer: Est
\ S’arréter: LUTIN: HABILETE 5 / ENDURANCE 4
Vainqueur: + 2 pieces d’or / + gousse d’ail / + vieux osselets / Est
@ 317 | Boutique de bougies: <: Entrer: possibilite d’acheter des bougies a 1 piece d’or
Continuer: Est l\guitter: Est
Voir: — 2 objets / — 5 pieces d’or / Est
@ 280 | Orféevre: <:ContinL ler: Est Pas payer: — toutes provisions / + fleche d’argent / Est
: y
Entrer:sL> Parler:“Z————Payer: — 10 pieces d’or / + fleche d’argent / Est
A
Attaquer:— Attaquer: Tenter chance —Malchance: — 3 ENDURANCE
—tous les objets en argent / Est
Quitter: Chance: ORFEVRE: HABILETE 4 / ENDURANCE 8
Norp Vaingueur:l\A
Passe-partout: Sinon:
+ 2 gobelets en argent Est
+ calice en argent
+ cuillere en argent / Est
$5 | 246

Homme: <:Poursuivre: Est
Payer: — 2 piéces d’or / + 3 ENDURANCE / + 1 CHANCE / EsT
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363 | Egouts:— Poursuivre: EsT__wPoursuivre: Est .
@ 9 \ / Sinon:
w_’m_’w\ MILLE PATTES GEANT
\ Bracelet HABILETE 10
Tunnel nord: insecte: ~ ENDURANCE 5
PREMIER RAT: HABILETE 4 / ENDURANCE 4 Vainqueur:
DEUXIEME RAT: HABILETE 5 / ENDURANCE 4
TROISIEME RAT: HABILETE 5 / ENDURANCE 5
Vaingueur:\ Enlever herse:
, Revenir:s | Revenir:
Continuer: M
Sinon:‘/'\‘Potion de Regagner rue: | Glisser main:
Tenter chance contréle mental: Est + miroir
+ cheveux de
Malchance: Chance: sorciere
FINDUJEU ~ SORCIERE: HABILETE 7 / ENDURANCE 7
Vainqueur: + cheveux de sorciére —
@ 44 Vagabonds:<: Poignard de jet: Lancer 2 dés<: Si < HABILETE: NORD
Sinon: Si > HABILETE:
PREMIER VAGABOND: HABILETE 7 / ENDURANCE 5
DEUXIEME VAGABOND: HABILETE 6 / ENDURANCE 7
TROISIEME VAGABOND: HABILETE 5 / ENDURANCE 6
Vainqueur: + 1 piece d’or / Norp
w@ 372 | Reine Serpent: <:Poursuivre: NoRrD Impéts:<:0uvrir: + 12 pieces d’or / + 1 CHANCE
Entrer: —>Chiffons:\—A> Quitter: Norp Norp
_ Voir: — 4 ENDURANCE / — 1 HABILETE
Apporter fleurs: REINE SERPENT: HABILETE 9 / ENDURANCE 7
Donner un nom: Ne sait pas: Fuite: Vainqueur:
\ — 4 ENDURANCE Noro + 12 piéces d’or
Madame — 1 HABILETE + 1 cHANCE / NorD
Borryman: Azzur: Pipe: REINE SERPENT:
\ / HABILETE 9 / ENDURANCE 7
. r ., Vainqueur: + 12 pieces d’or / + 1 cHanCE / NorD
Sinon: Porte d’entrée: P
_ — 4 ENDURANCE
Objet en argent: Fleurs: — 1 HABILETE ~
— objet en argent — fleurs > Attaquer:
+ 2 piécesd’or  + 2 pieces d’or REINE SERPENT: HABILETE 9 / ENDURANCE 7
Norp NoRrDp Vainqueur: + 12 pieces d’or / + 1 cHANCE / Norp
@ 127 | Voleurs: — Porter secours: PREMIER VOLEUR: HABILETE 7 / ENDURANCE 8
DEUXIEME VOLEUR: HABILETE 8 / ENDURANCE 6
Continuer: Vainqueur: <, ,
NoRD \Bowe un verre: + 5 ENbuRANGE / NORD puis EsT
puis EsT Continuer: Norp puis Est
Continuer: Est puis Noro  Malchance: — 3 ENpuRANCE / EST puis NorD
@ 348 _— Y p

Petits hommes:
T~ Interpeller: Tenter chancedChance: EsT puis Norp




La Cité des voleurs Page 8

76

Forgeron: iPoursuWPoursuivre: NorD

Entrer. = Attaquer: FORGERON: HABILETE 9 / ENDURANCE 9
Vaingqueur: — 4 cHANCE / NORD

Conversation:s— Quitter: NorDp
Acheter: — 20 piéces d’or / + cotte de mailles / + 2 HABILETE / NoRD

115

Fugitif: <:Remettre aux gardes: + 5 pieces d’or / NorD
Briser chaines: <: Rattrapé pour eux: + 5 pieces d’or / Norp

Pot de vin:i: Donner objet: — objet / Norp
Pas d’objet: — 5 pieces d’or / Norp

222

Jardin public: <:Continuer: NORD PuUIS OUE/STvSOﬂir: Norp puis OuesT
Entrer: — 1 piece d’or—>CueiIIir:l—>Anneau de feu:

+ fleur de lotus

_ Norb puis OuesT
Sinon: P

BETES-FEUILLES: HABILETE 6 / ENDURANCE 6

Vainqueur:
+ fleur de lotus / Norp puis OuesTt

133

Jeune vendeur:<:8’enqaqer dans l'allée: Sup
Acheter fruits:<:Prunes: — 1 piece d’or / + 1 ENDURANCE / OUEST
Pommes: — 1 piece d’or / — 1 ENDURANCE / OUEST

182

Tatoueur: <:Payer tatouage: — 10 pieces d’or / + tatouage licorne / Norp puis OuesT
Peux pas payer: vendre quelques objets <— Toujours impossible de payer:
Norb puis OuesT

Payer tatouage:
— 10 piéces d’or / + tatouage licorne / Noro puis OuesTt

307

Gardes:iGrimper arbre: — 1 HasILETE = Cotte de mailles: — cotte de mailles / — 2 HABIL.
Les croiser:—>Sinon\ /

. 2 Sinon:
Laissez-passer: \ ~ |&——S’enfuir: Fin bu JEU

8p 4D Payer: Affronter: Fin pu Jeu
ReN(())r;(_jre ReOOL?i'd 5 /t toutl'or  Corde é"qrimoer:
' = | sauf1 piece

Se laisser
chasser:

N\

Sinon: Obijets né-
FINDU JEU cessaires

et tatouage:
NorD

Attaquer: \ \j
T~Refuser: Objets nécessai- Sinon:

GRINCHEUX: HAB. 10 / END. 11 res et tatouage: FIN DU JEU
GROSNEZ: HAB. 9/ END. 10 NorD

Vainqueur: Fuite: — bouclier / — 1 HABILETE
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201 | Monstre: + 2 eNpuraANCE / Lancer un dé: 1: ORQUE: HABILETE 5 / ENDURANCE 4
2: SERPENT GEANT: HABILETE 6 / ENDURANCE 6
3: LoupP: HABILETE 5 / ENDURANCE 5
4: PYGMEE: HABILETE 4 / ENDURANCE 4
5: HOMME-SINGE: HABILETE 7 / ENDURANCE 6
6: TROLL DES CAVERNES: HABILETE 8 / ENDURANCE 7
Vainqueur: )
V‘Combattu Homme-singe:
Sinon: 4 chouette d'or / NorD
NoRD
217 | Entrée du chateau: 1 CHIEN DE LUNE: HABILETE 9 / ENDURANCE 10
2 CHIEN DE LUNE: HABILETE 11 / ENDURANCE 9
Vainqueur:
Enfoncer porte: Tirer corde: Passe-partout: ,
—_ 1 HABILETE \BOUCheI’ TOUI‘
— 1 HABILETE / MONTER
Attaquer: L
Voyageur perdu:  _ 2 enpURANCE Bouclier Licorne:
MONTER + 1 HABILETE / MONTER
Anneau de glace: Miroir: Fleche argent:Z_s Monter: MoONTER
||—5(E ENDURANCE /‘/‘
11
21 | Premier étage: <:Verroui|ler porte et dormir: Fin bu JEU
339 Explorer la tour: MoONTER
77 | Deuxieme étage:i:Monter au troisieme étage: MONTER
Quvrir la porte:i:& MoNTER
Sinon: Fin bu JEU
310 | Troisiéme étage:i:Monter a l'étage suivant: MOWEscalier: MoNTER
Quvrir la porte: <:Sinon:—>Entrer: Tenter chAan/ce
Chouette d'or: Malchance: Chance:
MONTER FIN DU JEU MOoNTER
65 | Quatrieme étage: <:Continuer a moW Escalier: MoNTER
Porte blanche: = Sarcophage: =—Combattre:s— Sinon:
Porte noire:/jJ 1 MOM'E,'7
}e\rzf: Anneau HAB'LETE12
; de feu:  ENDUR.
S’approcher coffre: _ _ i :
/Q,wtter: Examiner: l Vainqueur:
H H
Anneau ceil d'or:  Sinon:  Escalier: + anngau ceil d'or
voir page suivante FINDUJEU  MONTER + 2 CHANCE
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Anneau ceil d’or:

PREMIER SQUELETTE: HABILETE 6 / ENDURANCE 7
DEUXIEME SQUELETTE: HABILETE 8 / ENDURANCE 6
TROISIEME SQUELETTE: HABILETE 7 / ENDURANCE 7

Vainqueur: Tenter chance s—— 11 -hance: Fin U JEU

Chance:

Cheveux de sorciére Fleur de lotus et Perles noires et

et perles noires: cheveux de sorciére:  fleur de lotus:
FIN bu JEU VAINQUEUR DU JEU FIN DU JEU

@ 197 | Cinquiéme étage: <:Continuer a WRessortir et les y enfermer: MoNTeR
\Ouvrir porte: = Attaquer: PREMIER ZOMBI: HABILETE 6 / ENDURANCE 6

DEUXIEME ZOMBI: HABILETE 6 / ENDURANCE 7
InSpecter armure: : q .
Inspecter armure Vaingueur: MoNTER

Hache: Armure:

Tenter chance T~ L
/vMonter au sixiéme: MoNTER

l\Chance:
Malchance: 7 /
— 2 ENDURANCE

@ 207 | Sixiéme étage: PREMIER FAUCON DE LA MORT: HABILETE 4 / ENDURANCE: 5
DEUXIEME FAUCON DE LA MORT: HABILETE 4 / ENDURANCE: 4

Vainqueur:
\Zanbar Bone: VERS@, 4¢ ETAGE, PORTE NOIRE

Guérir blessures: + 6 ENDURANCE / VERS @, 4¢ ETAGE, PORTE NOIRE

Résumé achevé par Jean-Philippe Coppex en 1985




