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Légende explicative et renvois
& Référence au résumé

E Porte

X Passage bloqué

FIN  Fin DU JEU

" Perte de 2 points de TEMPS

Possibilité de manger: + 4 ENDURANCE / — 5 TEMPS

Lancer 2 dés quatre fois, Fin bu JEU si double

)
3 En direction du nord: Tester peur, — 1 ENDURANCE et — 1 HABILETE si effrayé
)
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Cocktail: — 1 HABILETE
Nourricubes: + 1 ENDUR.

Atterrissage: — Rien: — 1 ENDURANCE __¥ Parler androide: + informations
Fleche Argent: — 2 TEMPS

\Rtt > Accompagner: Fuir:
lenare ANDROIDE
ZipCar. Don‘ner/'\Reﬁlser' POLGROM.
— 2 TEMPS : - =7
nom: Tester peur: HABILETE
/l Tester peur: — 1 Enpur.  ENDUR. 10_
Fleche Apied: -2enour.  sieffrayé  Vainqueur:
Argent: @ si effrayé -2 TEmMPS
FNDugey ™ ’ Est/DroiTe
Prendre commandes: Ordinateur:
Tenter chance — 2 ENDURANCE / — 2 TEMPS @
Chance:  Malchance: Attendre:

Tenter chance Fin bu JEU

+1 END./—ZEND./—ZTEMPS@

Malchance:

Chance:
; FIN DU JEU

@ 159 Restaurant:?Couriraprés: Lancer 1 dé—1 a 4. LopsTi: HABILETE 6 / ENDURANCE 8
Laisser s’enfuir: \ , ,
5 ou 6 / Vainqueur: Vaincu:
Suivre: 1 &4 3/ Combattre: Lignorer:  Bavarder:  Ressortir:  Forcer:
Lancer 1.dé / 1% BRUTE: HAB. 6 / END. 8 + 2 ENDUR. + informations — 2 ENDUR. + 2 ENDUR.
2°BRUTE: HAB. 7 /END. 10 6} sur José 90 -2 TeMPs —2 TEMPS
436 3¢ BRUTE: HAB. 8 / END. 8 + 1 CHANCE @ @
FIN DU JEU . : |
Vainqueur:  Vaincu: Fin bu JEU
Sud =~, Attendra Démurrer: /Chance: -2 TEMPS<:DI’OI'[G: &
Nord =#4¥ FinouJeu Tenter chance<—sMalchance: Fin bu Jeu ™ Gauche: Fin pu Jeu
8 | 256

Résidence Grom: l—> S’aporocher:i:Porte gauche: — 2 temps / Tenter chance 3 fois

Porte milieu: — 2 Temps / Tenter chance

Détour:
Porte droite:

— 2 TEMPS
ROIDE GUERRIER:

HABIL. 9 / ENDUR. 12
/I Z /.

P

Vaingueur / Chance (3 x):

Vaincu / Malchance:

/—> Grow:

Buissons: Rester la: AND
— 2 TEMPS — 2 TEMPS
HABIL. 10 / ENDUR. 10

/\

Vaincu:  Rester / Vainqueur:
+ 4 ENDUR. — 2 TEMPS
+ 4 ENDURANCE

Approcher ComTerm:

FIN DU JEU Suivre Excel:

Terminal:

Parler au garde: _
ANDROIDE: HABILETE 8 / ENDURANCE 8 Deml—w

Vainqueur: @




Le Chasseur des étoiles Page 2

363

Hotel Alcazar:— Entrer hotel:— Discuter: — 2 Tempss— Clients bar:

_ , _ Cheval:

ZipCar: Dégainer Court-circuiter: Réparation: Eycel cow-sov:

englueur: Lancer 2 dés +1ENDUR.  pagiLete 10
S’enfuir: FIN DU JEU /\ @ ENDURANCE 10

— 1 ENDURANCE Double six:  Sinon: ) Vainqueur:
+ 1 ENDUR.  FIN DU JEU + 1 ENDURANCE

@ gg? ZipCar:— Est / Droite: — 1 enpurance / Tenter chance — Chance: LurGaAN:
" HABILETE 9
Quest / Gauche: Malchance: ENDURANCE 10
FIN DU JEU

Gauche:  Droite: Vainqueur: Vaincu:

FINDU JEU  — 4 TEMPS Testerpeur:  FINDU JEU
Avec prudence: — 1 EnD. si effrayé
— 2 ENDURANCE / — 2 TEMPS — 2 TEMPS .
j A pied:

e Entrer: FIN DU JEU
Se reposer: < I
+2 ENDURANCE [ — 2 TEMPS

{6 | 235

Plaza de Toros: + 3 ENDUR. 1a3: découvert:  si effrayé
A\ Lancer 2 dés = «distance»

Madrid: — 2 Temps;/— Suivre androide:— Suivre androide:<— Filature —>0Obéir:
FIN DU JEU

. Attaquer:
Emettre signal: S’approcher \ Fuir
Fin pu JEU Houlgans: Président: Archives: _ 5 tewps
— 2 TEMPS —2TEMPS  Tenter
Donner crédits: Refuser: 1 j chance
Lancer 1 dé . "
) _ Batiment Sa mission:
| 156 Nom chef Jose 90:  Sinon:  gdministratif: — 2 TEMPS
1a3: 426. 4 ettres x 90 = § 360 — D TEMPS )
— 1 ENDUR.  + 3 ENDUR. + 3 ENDURANCE

+ 3 ENDUR. Malchance: Chanc

Allée en face: Tunnel  Tunnel FiN DU JEU
— 2 TEMPS droite:  gauche: v

. Immobile:
Lancer1de -—27emps —2TEmMPs g préci- Tester peur:

4a 6:/\ l piter a FIN DU JEU

Hacienda:

Lancer 1 dé + ENDUR. [3 X]

Ne pas s’en Attaquer: / \ Riposter: Ne pas réagir:
: : : . LA
préoccuper CRIMINEL Sinan: Sitrois fois NDUJEU  + 1 ENDURANCE
@ HABIL. 8 / ENDUR. 8 FNDUJEU > «distance»: — 2 TEMPS
e Vainqueur: ‘T j

+ 1 CHANCE

a5 | 17

RestoSom: i:Poursuivre quéte: — 1 ENDURANGE / — 1 ENDURANCE > Continuer: @

RestoSom: — 2 TeEmPS / + 6 ENDURANCE @
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@ 31 | Boutique VidLog:<:Entrer: Tenter chance <— Chance: + informations / + 2 cHANCE
Continuer: 9§ .
- @ Malchance: Plaza de Toros: Hacienda:
@ 83 | Androide Willi:<— Rester & I'écart:<—> Lever mains: — 2 Temps— Gauche: Enigme:
" \ : ; \ . l a+b-1=c
Aider androide: Fuir: Fin pu Jeu _
+ informations F_Dr0|te:
—2TEMPS __, Verifier alarme; " 07 Aller au § 8:
GARDE: Sinon: Enigme: sous-
Se précipiter & l'intérieur:, HAB. 9/END. 8 _D1mwpg  fraire puis ad-
"\ Vainqueur: _51emps  Gitionner suc-
— ) cessivement
POEIeNdDeU Cj;ﬁlte. Porte de gauche: ﬁ les différences
#\, , multiples de 3
Fou du roi: Tour du roi:
— 2 TEMPS FIN bu JEU . )
TECHNICIEN: HAB. 6 / END. 8 _S2|non. Al[e][ au t'1 27
4/—q— —2TEMPS  — 2 TEMPS
Combattre: ! . @ — 2 TEMPS
GARDE ANDROIDE: Accepter: - a3
HAB. 9 / END. 10 — 1 ENDURANCE i
Vainqueur: / V.\>Fuir:—> Descendre canalisation: Lancer 3 dés =
Combat: «écart» / Lancer 1 dé + HABILETE [3 X]
FIN bu JEU
Atteindre grille: Sinon:  Sitrois fois > «écart»:
Lancer 3 dés = «écart» [ Fin bu JEU — 1 ENDURANCE
Lancer 1 dé + enp. [3 X]
Grimper seul:  Continuer tunnel:
Sitrois fois = «bcarty;  SPANCEL~~_ Tenter,chance
~ 1 ENDURANCE 12 Malchance:
@ o FIN bu JEU
ﬁ 114 | RépaRat: - 2 Temps—> Laisser passer: — Briser détecteur: Lanceﬂ;&és#Si double:
" FIN DU JEU
Autre extrémité / Fuir: Si chiffres differents:
Tenter chance Lancer 3 dés = «écartement»
S Lancer 1 dé + ENDURANCE [3 X]
Malchance: Chance: o T/ \ ,
FINDUJEU  — 2 TEMPS Si < «écartement»: Si trois fois > «écartement»:
FIN DU JEU — 1 ENDURANCE / — 2 TEMPS
ﬁ 167 | Hacienda: — 2 Temps / Lancer 2 dés — Si chiffres différents:—Se cacher: Tenter chance
—Rester: - ,
—27emps 13 \ Sidouble: Attaquer / Chance: =~ Malchance:
L Sinon: & ANDROIDE MAITRE D’'HOTEL:  FIN DU JEU
—Se déplacer«——! HABILETE 6 / ENDURANCE 6
FIN DU JEU Vainqueur:
Allerau § 64:«, Aller au§ 18:« || Accepter de jouer: 4~ ~*Fouiller maison:
+ code 169A Enigme: . —2TEMPS Tester peur:
— 182252 3°= 43 | [|[Enigme:b=a /Msi effrayé
IL II
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{i 342 | TauRobot: \—> Précipiter porte: Tenter chance —Chance: — 1 ENDURANCE
\Englueur: Tenter chanceTMalchance: FiN DU JEU
Abri a gauche:~—__ Chance:
Abri de droite: Abri de gauche:
TauRosoT: TauRosoT:
HABILETE 7 HABILETE 7 Autre porte:
ENDURANCE 12 ENDURANCE 6 ANDROIDE FONCTIONNAIRE:
/ ., Vainqueur:
Sortie / Sinon: Enigme:a +b-1=c
+ 20 unités d’oxygene
— 1 unité a chaque ~ Aller au § 33:
déplacement dans le Enigme:b=(a-c)/2
labyrinthe \
Aller au § 282:
Oxygéne a zéro:  Sortie du labyrinthe: + informations
FIN bu JEU + 2 CHANCE / — 2 TEMPS «Référence 169A»
Labyrinthe
JIUiGUGISE
{i 45 | Rome: + 6 ENDURANCE <: La suivre: Tenter chance— Chance: + informations sur Orvium
Continuer : l
recherches: Malchancfg: Poursuivre seul: .
— 2 TEMPS Ne pas se fier:w._ —2 TEMPS rir aide:
L 2 TEMPS

Aborder androide:

Retourner Franchir porte: | Roxyrama:

Mines de sel: Sous-station: terminal: Tenter chance v
Tirer sur garde: Tirer sur Excel: Malchance: Chance: ¢hez Gino:
ExcEL: GARDE: FIN DU JEU
HAB. 12/END. 16 HAB. 9 /END. 10
Vainqueur: Vainqueur:
Tourner a gauche: Fin bu JEU

+ coordonnées de Londres / — 2 TEMPSZ»TOUI‘neI‘ a droite: #7
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Andro'l'des:i:Combattre' ANDROIDE POLGROM: HABILETE 7 / ENDURANCE 10 / Vaingueur:]

Le suivre:<—> \ Fuir vers la gauche: \Contlnuer seul: @
Fuir vers la droite: Mine de sel: @

wﬂﬁ‘ /Mlne de sel: @

Si < ENDURANCE:  Si > ENDURANCE:<— Continuer seul: @

151

Roxyrama: -2 TEMPS<: Monter escalier:<— Entrer: CRIMINEL: HABILETE 7 / ENDURANCE 8

Suivre couloir / Examiner lieux: V_"’lg‘TgSgS'"

Se méler: Tenter de fuir: Malchance: Fin bu JEU

FiN DU L Tenter chance=—,. o ance: Lancer 2 dés = «distan-
ce» / Lancer 1 dé + ENDURANCE

Sinon: Si = «distance»:
FIN DU JEU 46

59

Egburg Orvium: Roulette russe: Lancer 2 dés pour adversaire puis pour soi-méme
Fin bu Jeu pour le premier des deux qui obtient un double chiffre

Vaingueur: — 2 TEMPS

Bouton A: Bouton B:
+ code de Londres + code 169A

Repartir Accepter de boire:
rapidement: — 4 ENDURANCE

@ — 1 HABILETE

313

Catacombes: — 2 Temps / Lancer 2 dés = «distance» / Lancer 1 dé + ENDURANCE [3 X]

Si trois fois > «distancm%tance»:

+ 2 CHANCE FIN DU JEU

S’approcher ZipCar: Autre moyen:
FIN DU JEU

Dire verité: ~ Commercant:

224

Mines de sel:— Atterrir: Tenter chance— Chance: + 2 ENDURANCE / — 2 TEMPS

Vainqueur: Combattre: _
+ codes ZiPCAR PIRATE: Malchance:

Londres et 169A \ HABILETE 7 /ENDUR. 8 FIN DU JEU
Pas de perte d’enp.

Echelle gauche: Echelle droite:

Poursuivre enquéte:  Astroport:
voir page suivante 40
| 9

»\aincu:

ZipCar:
voir pag% suivante  Fossé de drainage:
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ZipCar: , Gauche: Poursuivre enquéte:
— 2 TEmps— Sinon: FiN bu JEU/FIN DU JEU
Appuyer bouton:~—— Tout droit: Franchir porte:  Retourner
l FIN DU JEU Tenter chance  terminal:

Droe: N\ 9

+ 2 CHANCE / + 4 ENDURANCE Malchance: Chance

Paris: Londres: Fin bu U
-2 YTEMF;-\—_Z"I'EMPS

Courir le risque: Fin bu JEU

75

Atmobus: + 3 ENDURANCE / — 2 TEMPS / 1%® PIRATE: HABILETE 9 / ENDURANCE 8
2° PIRATE: HABILETE 9 / ENDURANCE 10 .
Pas de perte d’ENDURANCEl—>Vaincu:

Vainqueur:
Tenter chance _»Malchance:
-2 ENDURANCE

Chance: .
— 2 TEMPS / + 6 ENDURANCE 2

386

Gigantian: — 2 Temps <:Combattre: GIGANTIAN: HABILETE 10 / ENDURANCE 12
) Vainqueur:
Se sauver: Lancer 2 dés = «distance»
Lancer 1 dé + ENDURANCE

FIN DU JEU
Si > «distance»: Si < «distance»:
FIN bu JEU

Courte portée: Grande distance:

Sud: Nord: Sinon: Entrer:
/ — 2 TEMPS Tenter chance - 2vTEMPS

Entrer: Poursuivre Entrer: Chance: Malchance: SINTRODUIRE

+ 2 ENDURANCE route: ¢3 @2 $#F  oans sUREAU
21 S’INTRODUIRE
DANS BUREAU

76
136
314

Paris: — Les suivre:— Rester:<— S’approcher ComTerm: — 2 TEMPS
\ \ Rester: — 2 TEMPS

Fuir: S'introduire
ANDROIDE POLGROM dans bureau: S
HABILETE 8 A Se taire:
ENDURANCE 12 Dire: _ Garder silence:
Admettre:  Tester peur 3 x:
Vaincu: Avouer:  _2enp, & chaque
Vainqueur: FIN DU JEU fois qu'effrayé

Cavalier: — T,
@ @E +2 CHANCI;\Per_(ms 4 ENDUR.:  Perdu 6 ENDURANGE:
EXCEL MANCHOT: FIN DU JEU
Puits = @ HABIL. 4 / ENDUR. 4 /\\A .

R Vainqueur: Fou: Tour: Pion
Entrep6t ﬁf

@ @ FiNbuJEu FINDUJEU FIN DU JEU
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Q} 182 Egout: <:Branche de gauche: FeLINA: HABILETE 9 / ENDURANCE 12 / Vainqueur: Lancer 3 dés
Branche de droite: _ _
Si < ENDURANCE: Si > ENDURANCE:
Bondir ouverture: ~ 2 TEMPS Fin pu JEU
Lancer 3 dé§ = «hauteur»
Lancer 1 dé + ENDURANCE Droite: +—__ Galche:
/ \F Tenter chance 3 x
Si > «hauteur»: Si < «hauteur»:|| — 3 END. si malchance
@ — 1 ENDURANCE
- Terminal atmobus: Se glisser dans
\ appareil:
Retourner
Monter dans a l'autre:
cet appareil: + 6 ENDURANCE
@ 32 | Propriété Grom: — 2 temps / + coordonnées de Londres ainsi que codes 169A et 824B
ANDROIDE POLGROM: HABILETE 9 / ENDURANCE 8 / Vainlgueur:
Termmr clan-
Fleches Argent: destinement:
Retourner
Monter dans dans l'autre:
cet app areil: +6 ENDURANCE
@ 365 Entrep6t:<:Porte de droite: Lancer 2 dés = «force androide» / Lancer 1 dé + ENDURANCE
Porte de gauche: , - . .
Franchir 6 pieces: Si = «force androide»: Si < «force androide»:
Lancer 1 dé pour Sinon: — 1 ENDURANCE
, l Terminal Grimper dans
Si correspond au Fléches Argent: véhicule:
numero de piece. *SMonter dans
FiN bu eV Retourner & l'autre: ~ cet appareil:
+ 6 ENDURANCE @
@ 208 | Londres: + 4 cHancE — Sauter sur engin:i:Vitesse moyenne: FiN bu JEU  gMalchance:
S’en approcher: Toute allure: Tenter chanced” | N DU JEU
GARDE A GUEULE DE CHIEN: \
HABILETE 9 / ENDURANCE 8 Chance:
Vainqueur: — 2 TEMPS
Norp-0UEST puis NORD
26 | 53

Sangsue: Tenter chance <: Malchance: — Combattre: SANGSUE: HABILETE 7 / ENDURANCE 8

Vainqueur:
Chance: \ , Vainqueur:
— 2 1emPs / OUEST Eviter: Est — 2 TEMPS/ Ougst
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Garde-chien: — 2 Temps / Tenter chance— Malchance: Lancer 2 dés trois fois

Chance: Sinon: Si double:
Norb Lancer 2 dés pour soi-  FiN bu JEU
méme puis pour le garde

Si garde > soi-méme:  Sigarde <
GARDE A GUEULE DE CHIEN: sm-méme:

HABILETE 9 / ENDURANCE 8 NoRD
Vainqueur: Norp

267

Réplique: Tenter chance — Malchance: REPLIQUE ANDROIDE: HABILETE 9 / ENDURANCE 10
Vaingueur: — 2 ENDURANCE / NORD

Chance: Norp

116

Rats noirs: Tenter chance — Malchance: Lancer 2 dés deux fois / — 1 enp. pour chaque
point du deuxiéme lancer dépassant le premier lancer
— 2 Temps / Est ou OuesT ou Sup § 326

Chance: — 2 Temps / Est ou OuesT ou Sup § 326

326

180

Président: Tenter chance— Malchance: 1% GARDE: HABILETE 8 / ENDURANCE 8
2F GARDE: HABILETE 7 / ENDURANCE 8

Chance: 3" GARDE: HABILETE 9 / ENDURANCE 10

-~ L 4¢ GARDE: HABILETE 8 / ENDURANCE 10

Président:x Vainqueur:
/\ Direction B:

Direction A: Direction C: Lancer 2 dés trois fois:
FiNbuseu  FINDUJEU  Fiy by Jeu si double
— 4 ENDURANCE

Escalier: Ascenseur:

15" GARDE: HABILETE 8 / ENDURANCE 8 Lancer 2 dés
2¢ GARDE: HABILETE 9 / EI\M l\
Vainqueur:

Si < ENDURANCE:  Si > ENDURANCE:

FIN DU JEU
Tirer missile: Inutile de s’inquiéter:
VAINQUEUR DU JEU FIN DU JEU

Résumé achevé par Jean-Philippe Coppex le 12 novembre 2024




