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CASES DES RENCONTRES AVEC UNE CREATURE
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HABILETE ENDURANCE | | CHANCE Habileté = Habileré = Habileté =
Total Toral Endurance = Endurance = Endurance =
de dépari = de départ =
f
EQUIPEMENT | PROTECTION Habileté = Habileté = Habileté =
TRANSPORTE Total de départ = | Endurance = Endurance = Endurance = ‘J
{
PILULES | 1
DE VIGUEUR
Habileté = Habileté = Habileté =
ARMES Endurance = Endurance = Endurance =
‘4 L
Habileté = Habileté = Habileié¢ =
Endurance = Endurance = Endurance =




