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CASES DES RENCONTRES AVEC UN MONSTRE

HABILETE ENDURANCE| | CHANCE Habileté = Habileté = Habileté =
Total Total Total Endurance = Endurance = Endurance =
de départ = de départ = de départ =
EQUIPEMENT Habileté = Habileté = Habileté =
TRANSPORTE { Endurance = Endurance = Endurance =
¢
Habileté = Habileté = Habileté =
Endurance = Endurance = Endurance =
PIERRES DE MAGIE Habileté = Habileté = Habileté =
Endurance = Endurance = Endurance =




